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3. Twodeepuck 
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3.1. Le robot : e-puck 

�

3.1.1. Introduction 
�

;��� 
���
�� �)���*�� ��
� �
�� �����������  � ��+����� ��� '
��%������K���
����

���;��������=+�K;6�����������
��������������;������ �������
����
��%��������

���
������
����(�����%�
�/�
�(-�����
) )��
�������� ����
�
��
����������������
�


���� ���� ������ ��� ��
�
����� #���� ��
� 

��� �
�
����� ��
� ����� ����� ��

�������
�������
� ������
�� ���� 
��%�
�%��� ��
����� �� ��� ������� ������� ��� �����

��� ����

�� 
�����������
� 
��%������ �� �
����� ��� ��� � �����
���� ��� 
���
���

�

3.1.2. Caractéristiques mécaniques 
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3.1.3. Caractéristiques électroniques 
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1 Ce schéma provient du site officiel du robot e-puck de l'EPFL : http://www.e-puck.org/ 
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2 Ce schéma provient du site officiel du robot e-puck de l'EPFL : http://www.e-puck.org/ 
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3.2. Le projet e-puck 

�

3.2.1. Le groupe et la méthodologie 
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3 http://fr.wikipedia.org/wiki/Wiki 
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3.2.2. La découverte des capacités de l'e-puck 
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4 Il s'agit d'une modification de GCC permettant de supporter l'architecture dsPic des chips MPLabs. 
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3.2.3. Construction d'un environnement contrôlé 
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3.2.4. La place du simulateur dans le projet 
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3.3. Le choix du simulateur 
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3.4. L'adaptation de TwoDee vers Twodeepuck 
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3.5. La cinématique 
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3.5.1. Equations du mouvement 
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3.5.1.2. Déplacement circulaire 
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3.6.2.2. Le sampling de la caméra 
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3.7. La gestion des collisions 
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3.8. Les rendus graphiques 
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3.9. Diagramme de classe 
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4. Utilisation et validation 
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4.1. Qui seront les utilisateurs ? 
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4.2.1.3. Les Makefile 
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4.4. Validation 
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